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Przedmiot

Pracownia aplikacji mobilnych

Klasa

3p, 3d

Nauczyciele uczacy

Wojciech Gatach

Na ocene $rédroczng uczen umie/potrafi:

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

celujacy

- Stosuje wybrane
Srodowisko do
programowania
aplikacji mobilnych tj.
Visual Studio, X-Code,
Android Studio,

- stosuje narzedzia
wybranego
Srodowiska
programistycznego,

- opisuje interfejs
Srodowiska
programistycznego

- wykorzystuje do
budowy
interfejsu
aplikacji
elementy Ul dla
systemu iOS lub
Android,

- wykorzystuje
jezyk XAML do
budowy
interfejsu
aplikacji mobilnej

- identyfikuje
elementy Ul
takie jak:
przyciski,

przesyta dane do aplikacji
po kliknieciu w przycisk
interfejsu Ul,

obstuguje zdarzenia
dobiera atrybuty
elementow interfejsu
uzytkownika w jezyku
XAML,

programuje interfejs
uzytkownika w jezyku
XAML

- stosuje sktadnie jezyka XAML,

- rozrdznia poszczegodlne
elementy interfejsu
uzytkownika w kodzie XAML,

W sposdb rozszerzony i
pogtebiony opanowat
umiejetnosci wykazane w
kryteriach na oceny nizsze
Prowadzi samodzielng i
twodrcza dziatalnosé
rozwijajgca wtasne
uzdolnienia;

Biegle postuguje sie
zdobytymi wiadomosciami
W rozwigzywaniu
probleméw teoretycznych
lub

praktycznych, proponuje
rozwigzania nietypowe;




nawigacja, okna
dialogowe, listy,
formularze, paski
narzedziowe,
grafika,
animacje, dzwiek
w aplikacji
mobilnej w
systemie iOS,

Osiggnat sukcesy w
konkursach i olimpiadach
informatycznych na
szczeblu wojewddzkim,
rejonowym

lub krajowym.

Ocena roczna obejmuje zakres wiedzy i umiejetnosci z pierwszego potrocza oraz:

stosuje instrukcje
warunkowe w
programowaniu
aplikacji mobilnych,
optymalizuje kod
aplikacji mobilnej z
uwzglednieniem
parametréow
sprzetowych
urzadzen

stosuje
instrukcje
warunkowe w
programowaniu
aplikacji
mobilnych,
optymalizuje kod
aplikacji mobilnej
z wzglednieniem
parametrow
sprzetowych
urzadzen

stosuje instrukcje
przetaczajgce w
programowaniu aplikacji
mobilnych,

prezentuje dane z aplikacji
na elementach interfejsu
ul,

stosuje tabele do
przechowywania wielu
danych tego samego typu,
stosuje petle w
programowaniu aplikacji
mobilnych,

stosuje struktury do
przechowywania danych
réoznego typu,

stosuje obiekty do
przechowywania danych,
dodaje animacje do
elementow interfejsu Ul,
stosuje responsywny interfejs
aplikacji mobilnej dla
okreslonego systemu iOS lub
Android,

W sposdb rozszerzony i
pogtebiony opanowat
umiejetnosci wykazane w
kryteriach na oceny nizsze
Prowadzi samodzielng i
twodrcza dziatalnosé
rozwijajgca wtasne
uzdolnienia;

Biegle postuguje sie
zdobytymi wiadomosciami
W rozwigzywaniu
probleméw teoretycznych
lub praktycznych,
proponuje rozwigzania
nietypowe;

Osiggnat sukcesy w
konkursach i olimpiadach
informatycznych na




- testuje i uruchamiac aplikacje szczeblu wojewddzkim,
mobilne na emulatorach rejonowym
urzadzen, - lub krajowym.

Zgodne z podstawg programowag
W przypadku uczniéw posiadajgcych opinie z Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej uwzglednione sg zalecenia w niej zawarte.

Warunki i tryb uzyskiwania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej okresla Statut Szkoty.

Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych Osiggniecia edukacyjne uczniéw sprawdzane sg miedzy innymi poprzez: pisemne prace klasowe (np.
sprawdziany, testy, kartkéwki), odpowiedzi ustne, prace na lekcji, prace projektows itp.



